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Gagnez +1
point de gloire

ELLISTHERES

1 par Force & B6- Echec 2 Bataille, forteresse, chef
(doit engager une bataille) ?

HPLRMENION -3 plans de iy
bataille %!! %" 7-10  En cours

SR (peut engager une bataille) GLORY des batailles,
11+  Succés des forteresses,
(gouverner ou raser) des chefs
Plans de bataille d'Alexandre: Coiit Achat
1 par valeur de bataille d'Alexandre  +/- différence de Force 3 Tirage d'Intuition
+1 par piéce d'or dépensée +1 par point de gloire dépensd (aprés le jet) 6 Conseiller
1 relance du destin par temple +1 par région gouvernée 7 Sélection d'Intuition

-1 par région rasée

CHAMPS DE BATAILLE




